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diskuse nad navrhy
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Logo pro delivery firmu Finalni animace
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Ukoly

O vymyslet ndvrhy na animaci loga
0 diskutujte nad navrhy
@

00 jeden navrh animujte
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Redesign loga

Co je frame by frame animace? Frame by frame animace je typ animace, ve kterém se kresli kazda snimek
animace. Animace se vétsinou nastavuje na 24 snimku za 1 sekundu.

Jaka je idea animace? Zacatek animace — zvétSeni tecky - ma znazorrfiovat misto pocatku cesty, u kolecka se
pak objevi ,,ocasek”, ktery spolecné s koleckem vytvofi Spendlik (jako oznaceni mista na mapé) a z néj se
pomalu vykresli kofen loga. Kofen loga ma znazornovat trasu k cili.

Je dostatec¢né jednoduché? Animace ma svoji ideu, ktera je jasné vidét, ale zaroven u animace neni Zadny

prvek navic.

Ukoly

vymyslet ndvrhy na animaci loga
diskutujte nad ndvrhy
jeden navrh zanimujte
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6 hodin
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presna prace s nastrojem Art Graphic Tutorial
pero

znalost programu Adobe
Animate

navrhy animaci

diskuse nad navrhy
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RGzné navrhy animace
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H It starts with a dot - like start of the path - the
Pln and path dot starts to get bigger and turns into a pin, then

a path is formed from it.




RGzné ndvrhy animace

— 7€ « Zerri ‘Territory
Territory Territory

Arrive

The logo arrives from the right to the place where the logo should be
and then stops and tilts as if it really stopped.

RGzné ndvrhy animace

Tory

Tcita'y

Territory

Behind "T"

The "T" slowly getting bigger and the logo come behind the T from left
to the place where the logo should be.




Celkovy cas
3-4 hod

Dovednosti:
Predstavivost
Kreativita
ZkusSenosti v Adobe
Photoshop
Vhodné foto
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Inspirace

[l Najit si inspiraci, podle které budeme nas svét délat je
vidy dobré, protoZe se mlzZete inspirovat a pouzit

urcité techniky, které jste zde vidéli

Co je potreba:

Vybrat si téma naseho mikro svéta (poust, more, ...)

O Nejdllezitéjsi je najit vhodné foto, z kterych budeme matte
painting délat (foto by mélo byt ve vysoké kvalité)

O Pracovat budeme v programu Adobe Photoshop, popfipadé
Adobe Lightroom, v kterém mzete fotky upravovat —zména ' ’

jasu, kontrastu




Matte Painting Micro World

Vybrané foto si otevieme v programu Adobe Photoshop a vytvorime si také novy dokument, v kterém nas
matte painting budeme délat. Dokument by mél byt ¢tvercovy — napt. 1920 x 1920px pfi 300dpi

Pfipravime si zakladni konstrukci — kvadr. PouZijeme ndstroj Obdélnik a poté pomoci transformace ho
perspektivné pokfivime. Pokfiveni — Upravy > Transformovat > Perspektiva. Poté takto deformovany obdéInik
duplikujeme, abychom méli ctyfi a poskladame tak, aby ndm vznikl kvadr. Pfi skladani pouzivdme funkci
prevratit vodorovné (Ctrl + T > pravy klik > Prevratit vodorovné)

Ted uZz zacneme pridavat fotky, které jsme si vybrali. Nejdfive udéldme vrchni ¢ast kvadru. VloZzime foto a
umistime ho tak, jak by se nam libilo (doporucuji zmensit kryti, abyste vidéli konstrukci kvadru pod fotkou).
Jakmile fotku umistime, jak chceme, tak pomoci masky a vybéru se zbavime okraju, které presahuji vrchni ¢ast
kvadru, kde chceme foto. Nejlepsi je pouzit vybér pomoci Nastroje mnohouhelnikové laso a poté dat masku,
kterou nalezneme v nabidce vrstev.

Stejné postupujeme pro ostatni strany kvadru. (Doporucuji strany kvadru skladat z dvou fotek — podloZi
(néjaka textura kamene) poté napf more nebo zbytek pevniny

Posledni ¢asti je dodélani atmosféry napriklad pomoci pfidani ptakd, ryb, atd — zvifata a ostatni prvky pridame
tak, Ze si otevieme fotku, vybereme napfiklad pomoci lasa a poté pfiddme na misto, kam bychom si to
predstavovali. Poté musime upravit jejich kontrast a jas, aby do scény zapadly. Doporucuji pouzit prekryti

vrstvy barvou, kterou naberu nékde ve scéné, objekt poté |épe zapadne do scény.

a



Matte Painting Micro World

[l Vytvorte matte painting micro worldu dle vaseho vybraného tématu
[l Vyberte spravné fotky
[l Pracujte v programu Adobe Photoshop a vytvorte konecny navrh dle vyse zminénych nastroji nebo nastroja,

které uznate za vhodné.

Ukoly
O Vytvorte matte painting

O Cely micro World umistéte na néjaké pozadi — napfriklad do pozadi dejte prechod, ktery bude délat stin micro

worldu

O Vymyslete dalSi témata pro dal$i micro world

a




Celkovy cas
3-4 hod

Dovednosti:
Predstavivost
Kreativita
ZkusSenosti v Adobe
Photoshop
Vhodné foto
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Konecna prace




Celkovydas Project Erasmus+ CIT

— Community of Information Technology

zékladni znalosti Adobe Art Graphic Tutorial
lllustratoru

zvolit vhodné barvy
kreativita

zkusit vice verzi kompozice

Vygenerovani QR kédu
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Tvorba vizitky

e Zadani: Vytvorte oboustrannou vizitku s logem spolecnosti a kontakty.
Postup prace

e Analyza design(li na internetu.

e Vytvoreni QR kddu pomoci generatoru na internetu.

e Vytvoreni dokumentu v Adobe Illustratoru velikost 2x3,5”

e Vytvoreni platen pro kazdou stranu vizitky.

e Na predni strané vytvofime nékolik obdélnikovych tvarl a pfidélime jim uréené barvy.

e \Vytvorené tvary rozmistime po levé strané na celou vysku a na pravé strané je zmensime.

e Na stred vizitky umistime postupné logo, které bude nejvyse, nazev spolecnosti, uprostied, a QR kdd, ktery
jsme si vytvofili vyse.

e Prvnistrana je hotova.

e Vytvofime siikonky pro socidlni sité a web.

e Vytvorime si nékolik obdélnikovych tvar(, které postupné naskladame a otocime je tak, aby byly sSikmo.

e Na pravou stranu umistime logo a pod néj nazev spolec¢nosti.

e Vlevo umistime ikonky a k nim pfifadime jména profil(i spolec¢nosti.

e Exportujeme do formatu pdf.




Universal Mobltaly

Of-y 10

@ universalmobitaly.com

@universal_mobitaly
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Celkovy tas Project Erasmus+ CIT

— Community of Information Technology

analyzovat podstatu vizitky Art Graphic Tutorial
zvolit vhodné barvy

pouzivat jednoduché tvary
vytvorit sadu navrht

diskutovat a hodnotit
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Prvni navrh vizitky [1 Jaké téma ma grafika mit? Jaka je jeji idea?
[1 Jaké jsou pouzity barvy a proc?
[l Je dostatecné nazorna? &
Caffe deb Bergo
+ Logo obsahuje nazev =  Bily text se na daném
Viale Spolverini 40 + Adresu pozadi lehce ztraci
37131 Verona - Est . . oy
+ Kontakt - telefon = Font nadpisu jde hure
+ llustraéni foto

%439 327 2929 068

Vytvorte vizitku pro kavarnu

Navrhnéte vice variant vychazejici ze zakladniho tvaru

O Prodiskutujte vas navrh s majitelem a popfipadé vizitku upravte
podle jeho pozadavki

Diskutujte se spoluzaky ci kolegy a vyberte nejlepsi ze svych navrh ' ’

O Predstavte spoluzdkdm sv(j navrh / névrhy loga a oni Vam
poradi, jaké je z nich nejlepsi, popf. jak danou vizitku upravit.

a




Tvorba vizitky

Co ma vizitka znazorfiovat? Obsahuje vSechny podstatné informace? Vizitka by méla pfedevsim informovat
o nejdilezitéjsich informacich daného podniku nebo jiné instituce. Hlavné nadpis, kontakt a popfipadé
adresu.

Jaké jsou pouZity barvy a pro¢? Prvni navrh jsem zamyslel, aby hned na prvni pohled upoutal zakaznika tim,
Ze bude obsahovat italskou vlajku. Ten by si hned fekl, Ze se jedna o tradi¢ni italskou kavarnu. To se vSak
majiteli nelibilo.

Je dostatec¢né jednoduchd? Za mé ano, mozna az pfilis, ale fikam si, Ze v jednoduchosti je sila.

Zapiste klady a zapory nového navrhu vizitky

Logo obsahuje nazev - Pro nékoho az pfili§ jednoduché a prazdné
Adresu ) L

, - Logo jako vodoznak lehce zhor3uje Citelnost textu
Kontakt — telefon, email

Logo

llustraéni foto
Jednoducha a prehlednd

Text je Citelny, v kontrastu s pozadim

Ukoly

Vytvorte vizitku pro kavarnu
Navrhnéte vice variant vychazejici ze zakladniho tvaru

Prodiskutujte vas navrh s majitelem a popripadé vizitku upravte podle jeho poZadavkd

Diskutujte se spoluzaky Ci kolegy a vyberte nejlepsi ze svych navrht

Predstavte spoluzakim svaj navrh / navrhy loga a oni Vam poradi, jaké je z nich nejlepsi, popf. jak danou
vizitku upravit, aby se lidem vice libila a zaroven informovala o vSem dilezitém.

Caffe del Borgo

Viale Spolverini 40

37131 Verona - Est
Italy

églffg%' < +39327 2929068
= caffe.borgo@gmail.com




Celkovy cas
4-6 hod

Dovednosti:
analyzovat podstatu vizitky
zvolit vhodné barvy
pouzivat jednoduché tvary
vytvorit sadu navrht

diskutovat a hodnotit

Stredni primyslova skola elektrotechnicka
a Vys$8i odborna Skola Pardubice
Karla 1V. 13, Pardubice 530 02
www.spse.cz reslova@spse.cz

Project Erasmus+ CIT

Community of Information Technology
Art Graphic Tutorial

n SPSE a VOS Pardubice, CZECH REPUBLIC

n International student practice in companies

DalSi navrhy vizitek — finalni reseni

Caffe del Borgo Caffé del Borgo

Viale Spolverini 40
37131 Verona - Est
Italy

™ caffe.borgo@gmail.com

Viale Spolverini 40

37131 Verona - Est

R +39327 2929068 R +39327 2929 068

™ caffe.borgo@gmail.com




Celkovy tas Project Erasmus+ CIT

Dovednosti: Community of Information Technology

vytvofit fotografii Art Graphic Tutorial
vybrani dobrého uhlu
editace fotografie
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Editace fotografie

e Ukolem bylo vytvofit sadu fotografii pFi praci kadeFnice a nasledné fotografie zeditovat

Postup prace

1. Zvoleni vhodného mista a pozice pro fotografii
2. Vybrani dobrého Uhlu a nasledné foceni

3. Presun fotografii z fotoaparatu do pocitace

4. Import fotografii do aplikace Lightroom

5. Uprava kontrastu, ostrosti, barev, ptidani filtr(i

6. Exportovani fotografie




Ukazka originalnich a upravenych fotografii




Ukazka originalnich a upravenych fotografii
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Ukazka originalnich a upravenych fotografii
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